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Design Pattern

Les "design patterns" sont des solutions reconnues pour des problémes de
conception récurrents dans le développement logiciel.
En Android, plusieurs "design patterns" sont couramment utilisés pour
organiser le code de maniere efficace et maintenable.
Voici quelques-uns des "design patterns" les plus courants en Android,

accompagnés d'exemples d'organisation du code :



Design Pattern

Modele-Vue-Contréleur (MVC) :

* Explication : Divise ['application en trois composants principaux : le

modele (contient les données), la vue (interface utilisateur) et le

controéleur (géere les interactions entre le modele et la vue).
* Exemple d'organisation du code:
* Modéle: Classes de données ou d'accés aux données (ex : Base de // e \.\
données SQLite, classes de modeéle de données). VIEW
* Vue : Activités (Activity) ou fragments qui représentent l'interface ¢TﬁfiJ3{:
utilisateur. -

E Database
* Contréleur: Controleurs ou présentateurs (ex : classes qui

réagissent aux événements utilisateur et mettent a jour le modéle

ou la vue en conséquence).

Design Pattern
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Design Pattern

Patron Singleton :

0 Explication : Garantit qu'une classe n'a qu'une seule instance et fournit un point

d'acces global a cette instance.
0 Exemple d'organisation du code :

1.Création d'une classe Singleton pour la gestion d'une connexion réseau ou d'une base de

données.
2.Déclarez un constructeur privé pour la classe.

3.Créer une variable statique privée pour stocker l'instance unique de la classe a l'intérieur

de celle-ci.
‘ 4.Déclarez une méthode publique et statique pour récupérer 1’instance du singleton.

Desig_n Pa_ttern

Patron Singleton

-Structure :

Singleton
- instance : Singleton j
- Singleton ()
Client ———= |+ getinstance () : Singleton

+ operation () : void

0 La classe Singleton déclare la méthode statique getinstance qui retourne la
méme instance de sa propre classe.

0 Le code client ne doit pas avoir de visibilité sur le constructeur du singleton.
i I | Seule la méthode getinstance doit permettre 'acces a l'objet du singleton.



Déploiement d’'une application mobile sous
Android

=

Déploiement d’une application mobile sous Android

0 Ladistribution de l'application est la derniére étape d'une série de processus :

Design -' Codage ‘ Tests - Distributhon




Déploiement d’une application mobile sous Android

0 Mettez de I'ordre dans votre application.
* Tests, nettoyage, version, nom, icone, etc.
* Par exemple, Désactivez le débogage : soit la retirer du fichier « AndroidManifest.xml » ou la mettre
a « false ». android:debuggable="false"
0 Signez votre application.
* Indispensable pour pouvoir la publier.
* Android exige d'une application qu'elle soit préalablement signée avant d’étre installée ou mise a
jour sur un appareil.
[ Testez votre application comme un utilisateur final.
Se mettre a la place de 'utilisateur final
0 Publiez votre application.

Déployez votre application en ligne.

Déploiement d’une application mobile sous Android
Signer 1’application :

0 Les applications dans « Google Play » sont représentées par un fichier au format « apk » ou
« appbundle ».

' On commence par exporter le projet de 'interface de développement sous la forme désirée (apk
ou appbundle).

[ Cette procédure fait en sorte que le projet est exporté en mode « release » et non pas « debug ».

' Durant ce processus, nous sommes ramenés a signer I'application.

0 Android exige d'une application qu'elle soit préalablement signée avant d’étre installée ou mise

a jour sur un appareil.
10



Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer I’application :

[ Signez I'application en utilisant Android Studio :

Dans le menu, cliquez sur « build » puis « Generate signed Bundle/APK... » , cochez « APK »,

« Next »

Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer I’application :

4% Generate Signed Bundle or APK >

' Android App Bundle

Generate a signed app bundle for upload to app stores for the following benefits:

* Smaller download size
® On-demand app features
® fscet-only modules

Learn more »

O APK

Build a signed APK that you can deploy to a device

?

[ Signez I'application en utilisant Android Studio :

On doit préciser une clé. Pour cela, on va commencer par générer un dépot (« Key store ») pour

les clés. Cliquez sur « Create new » :

&% Generate Signed Bundle or APK

Module 'm =xple2Singleton.app b

Key store path | |

Create new... Choose existing...

Key store password

Key alias

|| Remember passwords

Previcus Next Cancel

12
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Déploiement d’une application mobile sous Android
Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio :

Compléter les différents champs et cliquez sur « OK »

. New Key Store x

Key store path:  C:\Users\Lenovo\AndroidStudioProjectshlistView\test jks

Password: ~ essees Confirm: | sesses
Key
Al key0
Password:  sesess Confirm:  sssess
Validity (years) 23 3
[ Certificate
First and Last Nam kia wahabi

Organization: EMSI
City or Locality: Rabat
State or Province:

Déploiement d’une application mobile sous Android
Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio :

On va obtenir cette fenétre complétée, cliquez sur « Next » :

4. Generate Signed Bundle or APK *
Module & listView.app -
Key store path ChUsers\Lenove'\AndroidStudioProjects\listView\test.jks
Create new... Choose existing...
Key store password ~ sesese
Key alias test
Key password =~ | sewees
Remember passwords
? Previous m Cancel




Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

0 Signez I'application en utilisant Android Studio :

Choisir la destination et la variante, puis cliquez sur « Finish ».

4. Generate Signed Bundle or APK >

Destination Folder: ChlUserst LenovolAndroidStudioProjectsilistView\app

debug

Build Variants:

2 Previous Cancet

Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

o

[ Signez I'application en utilisant Android Studio :
" Si’opération a réussi, vous allez obtenir ce message :
Generate Signed APK
APK(s) generated successfully for 1 module:
Module 'app': locate or analyze the APK.

" Noter le chemin ou le paquetage « APK » sera sauvegardé.

15

16



Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:
" Avant la version « 3.2 » d’Android Studio, le développeur devait générer une version du
fichier « APK » pour les différentes variantes de son application (taille de 1’écran, type de

I’appareil, etc) .
v’ La taille de fichier APK trés large.

v La création de plusieurs variantes nécessite
- d’inclure des heures de travail supplémentaires pour
réaliser cette tache.

O v’ La taille de ’application a une influence directe sur

la décision de I’utilisateur de 1’installer ou pas e

Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:

" Pour pallier tous ces problemes, Google a proposé une livraison dynamique. Le
développeur doit inclure les différentes images pour les différents appareils dans un fichier
compressé « bundle ». Au moment de !’installation, Google va générer de maniéere
dynamique a partir de ce « bundle », le fichier « APK » qui correspond aux caractéristiques

de I’appareil.
O C’est I’approche recommandée par Google.
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Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:

Dans le menu, cliquez sur « build » puis « Generate signed Bundle/APK... » , cochez «

Android App Bundle », « Next » :

4. Generate Signed Bundle or APK >

© Android App Bundle

Generate a signed app bundle for upload to app stores for the following benefits:

® Smaller download size
® On-demand app features
® Asset-only modules

Learn more »

APK

Build a signed APK that you can deploy to a device

19
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Déploiement d’une application mobile sous Android
Signer l'application
[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:
" Complétez les différents champs, puis cliquez sur « Next »:
i Generate Signed Bundle or APK X
Module % exple2Singleton.app -
Key store path
Create new... Choose existing...
Key store password
Key ali
Key passwor d
|| Remember passwords
Export encrypted key for enrolling published apps in Google Play App Signing
Encrypted key export path | Ci/Users/Lenovo/Desktop
? Previous m Cancel
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Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:

" Choisissez la destination et la variante, puis cliquez sur « Finish ».

4. Generate Signed Bundle or APK >

Destination Folder: ChlUserst LenovolAndroidStudioProjectsilistView\app

debug

Build Variants:

‘ 2 Previous Cancet

Déploiement d’une application mobile sous Android

Signer l'application

[ Signez I'application en utilisant Android Studio - Signez un « bundle »:
" Si’opération est un succes, vous allez obtenir cette série de messages :
Generate Signed Bundle
App bundle(s) generated successfully:
Module 'app': locate or analyze the app bundle.

Locate exported key file.



Déploiement d’une application mobile sous Android

Distribuer l'application :

' Assurez-vous d’abord d’avoir suivi les recommandations pour déployer I’application.
[ Le déploiement peut se faire de plusieurs maniéres :
" Manuelle : via le web, espace local ou sur le réseau.
" Boutique en ligne : une boutique qui peut héberger des applications gratuites ou payantes,

dédiées entre autres a des appareils Android. C'est 1'option idéale si 1'on veut ratisser large.

= —

Déploiement d’une application mobile sous Android
Distribuer 'application :
[ Déploiement manuel
0" Vous pouvez donner accés a I'application via le web par exemple.
' Vous n'avez qu'a fournir le lien « URL » vers la page web en question.
<a href="monpaquetage.apk">Telecharger App</a>

0 Vous devez activer dans votre appareil 'option « installation a partir d'une source inconnue ».
0 Le serveur qui héberge la page doit ajouter ce « MIME » (Multipurpose Internet Mail

Extensions type):

‘ « application/vnd.android.package-archive » »



Déploiement d’une application mobile sous Android
Distribuer l'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »
' « Google Play Store» est une place de marché qui a été créée et exploitée par Google qui permet
aux Développeurs enregistrés dans certains pays de distribuer des Produits directement aux
utilisateurs d'Appareils. Vous accédez au site suivant: https://play.google.com/console/about/

< G ™1 https://play.google.com/console/about/ &

. Google Play

Les indispensables
Apprentissage
Programmes

Play Console

25

Déploiement d’une application mobile sous Android

Distribuer l'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

' La boutique est utilisable par l'intermédiaire d'un compte Google, c'est-a-dire « Gmail ».

[ Adresse e-mail ou numéro de télé |

Adresse e-mail oubliée ?

8'il ne s'agit pas de votre ordinateur, utilisez une fenétre de
navigation privée pour vous connecter.
En savoir plus sur l'utilisation du mode Invité

Créer un compte

0 Ce compte peut étre associé a une personne physique ou morale.

' 0 La personne gére les accés a la boutique pour tous les appareils dont elle est propriétaire, sans restriction

de nombre. 26




Déploiement d’une application mobile sous Android

Distribuer l'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

0 Ainsi elle peut déployer une application payante ou gratuite acquise sur la boutique pour

I'ensemble des appareils dont elle est propriétaire, en ne payant qu'une seule fois l'application

(payante).
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Déploiement d’une application mobile sous Android
Distribuer 'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

' Pour rendre disponible une application via la boutique, il faut avoir un compte développeur.
' Un compte développeur est un compte de publication attribué aux développeurs qui permet la
distribution de Produits via le Play Store.

Créer un compte de développeur

Ce nouveau compte de développeur sera associd au cample Gaogle sélectionné. S vous essayez de
rejoind & de développeur existant, veuillez cortacter votre administrateur pour faire une
demande dinvitatior

$ivous représentez une organisation, nous vo llons de ne pas utiliser un [
paur confiqurer des comptes de développeur. Vous pouvez configurer des comptes Google avec une
adresse e-mail existante. En saved plus

.
ne peut pas étre validée, les frais d'enregistrement ne vous seront pas remboursés.

Nom de dévelappew public *
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Déploiement d’une application mobile sous Android

Distribuer l'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

0 Acceptez les conditions générales associées a la distribution sur «

Google Play » pour les développeurs, puis cliquez « Continue to

payment ».

' Réglez les frais d'inscription de 25USD.

0 L'étape finale consiste & fournir des informations relatives a votre

compte (nom du développeur, adresse courriel et numéro de téléphone).

Créer un compte de développeur

Cenouveau compte de déveoppeursera assacid a jonne, 5 vous essapez e

Tajente uh compte de développear exatan, veuler eontacte vk admiistalet o faie une
demande finiation

Slvous rapésantor unecrgastion, nous vousconsellons d npas ullsruncopla personl
pour confgrs s comptes dedévelopper. Vous poure confure s comptesGoogl aee e
e emal eistinte 0 savol pua

@ Pout cibérun comgte, vous devet v acquiter des Kls denvegitrement de 233
fois), Paur inalser[arrag davairs comple, vaus dovte? paut-
e vahdar v ortt Faid dune gk dickntdancours de vl 1 vl

1 peutpas ire val i, e fos lenegistrement nevous seront pas rembiurss,

o de diveloppeur bl *

e tlsaes i G Pay venant e o do Shonogpent u

g
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Déploiement d’une application mobile sous Android

Distribuer 'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

0 Le compte développeur requiert des frais d'inscription uniques de 25$.

0 Pour une application payante : 30% des revenus sont pour Google, 70% pour le développeur.

=

p Google Play Console

Utllisateurs et
autorisatlons

Gestlon des commanded
Télbcharger des rapports
Avls

Statistiques

Finance

Paramétres

Q Recherchez des contenus sur la Play Console

Toutes les applications

Congulter les applications ! les jeux suxguels vous aver cees dans votre comple de dévelappeur

@ [iélals plus longs pour examiner votre application

Applications épinglées @

Fpinglaz des applications ici pour y accidar rapidemant et consulter los statistiques clés

@

e @ &
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Déploiement d’une application mobile sous Android
Distribuer 'application :

0 Déploiement a travers « Google Play »

' Google vous redirige par la suite sur cette page. YA iat
Utllsateurs et
U Cette interface va vous permettre d'importer des | Créer une application
applications, de définir les prix, d'ajouter des utilisateurs |
de comptes et de gérer les autorisations et finalement,
de consulter des rapports, des statistiques et des b Nk ptn
informations relatives a vos applications. i

gt [nformations sur (application

Finance

. . . . B . . f— Langue par et g (1 ) - e85
0 La publication d'une application nécessite l'envoi du
. R . , Compte développeir
fichier « apk » et de fournir des captures d'écran et des
Détal ducompta Aolicatonouj e caéore pls e dens e paramétres Pl Stre

métadonnées relatives a votre application.
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Déploiement d’une application mobile sous Android
Distribuer 'application :
[l Déploiement a travers « Google Play »

' Une application peut-étre :
" Payante : elle est facturée avant qu'elle ne soit téléchargée.
" Gratuite : mais vraiment gratuite sans les « extras » !
Mixte : offrir une version gratuite basic et une version améliorée payante.
Financée par la Pub : elle est gratuite, mais vous allez y inclure de la pub.
" Produits intégrés : elle est gratuite, mais vous allez y inclure un contenu qui peut étre
acheté au fur et a mesure

" Abonnements : le contenu nécessite le paiement d'un abonnement périodique.
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