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Il y’a deux API qui sont liées au concept de la géolocalisation:

 Une API qui permet d’afficher des cartes (dans l'espace de noms 

com.google.android.maps) ;

 Une API qui permet de localiser l’appareil  (dans l'espace de noms 

android.location)
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Android nous permet d’intégrer Google Maps dans nos applications en 
offrant plusieurs fonctionnalités à savoir:

 Afficher n’importe quel emplacement sur la carte.
 Afficher l’emplacement actuel de l’appareil
 Personnaliser la carte en fonction de vos choix
 ….
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Affichage de la carte
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Pour afficher une carte Google Maps dans 
Android, il faut avoir une clé de l’API. Pour avoir 
cette clé, il faut suivre les étapes suivantes:

Etape 1:
 
Créer un nouveau projet dans Android studio en 
choisissant Google Maps Activity

Affichage de la carte
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Etape 2 :Dans le fichier Manifest.xml, vous trouvez le lien de la console dans laquelle 
vous pouvez générer votre clé. Vous pouvez accéder également à ce lien https://conso
le.developers.google.com

Affichage de la carte
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Etape 3 : Cliquer sur créer un projet

Affichage de la carte
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Etape 4 : donner le nom de votre projet et cliquer sur créer

Affichage de la carte
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Etape 5 : sélectionner l’option Activer les API a et les services

Affichage de la carte

Géolocalisation



9

Etape 6 : Cliquer Copier la clé que vous avez obtenu et vous la coller 
dans le fichier Manifest.xml

Affichage de la carte
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Etape 7 : Cliquer Copier la clé que vous avez obtenu et vous la coller 
dans le fichier Manifest.xml

Affichage de la carte

Géolocalisation



11

Etape 8 : Exécution de l’application

Affichage de la carte
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Les services de géolocalisation permettent de déterminer la position courante de 

l'appareil. Ils incluent le GPS et la technologie Google de localisation cellulaire.

Il y’a deux API qui sont liées au concept de la géolocalisation:

 Une API qui permet d’afficher des cartes (dans l'espace de noms 

com.google.android.maps) ;

 Une API qui permet de localiser l’appareil  (dans l'espace de noms 

android.location)
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Localisation de l’appareil
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Pour localiser un appareil mobile, il faut suivre les étapes suivantes:

1. Configurer les services Google Play:

Télécharger et installer le composant des services Google Play via le SDK Manager 
et ajouter la bibliothèque à votre projet:

 implementation 'com.google.android.gms:play-services-location:21.0.1'
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2. Spécifier les autorisations des applications:

Les applications qui utilisent les services de localisation doivent demander des 
autorisations. Android offre les autorisations de localisation suivantes:

 ACCESS_COARSE_LOCATION
 ACCESS_FINE_LOCATION

Il faut déclarer les permissions appropriées dans le fichier manifest.

<uses-permission 
android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION"/>

<uses-permission 
android:name="android.permission.ACCESS_COARSE_LOCATION"/>
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2. Spécifier les autorisations des applications:

L’autorisation que vous choisissez détermine la précision de l’emplacement 

renvoyé:

 ACCESS_COARSE_LOCATION: l’API utilise le Wifi, des données de cellule 
mobile ou les deux pour déterminer l’emplacement de l’appareil (une 
localisation par WiFi et antennes relais).

 ACCESS_FINE_LOCATION : une géolocalisation par GPS, ainsi que les 
données Wifi et mobiles.

Le système Android donne un accès de localisation aux applications à 
condition que les paramètres de sécurité les y autorisent : 
          Paramètres de configuration -> Accès aux données de localisation.
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3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

Les services de géolocalisation sont les différentes technologies utilisées pour spécifier la position 
courante d'un appareil. Les deux principaux éléments sont les suivants :

 Location Manager : un gestionnaire de position qui permet d’accéder aux services de 
géolocalisation à partir de la classe LocationManager.  Elle permet de:
  Obtenir une position courante. 
 Suivre des déplacements.
 Trouver les Location Providers disponibles. 

Localisation de l’appareil: Utilisation des services de géolocalisation
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3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

Les services de géolocalisation sont les différentes technologies utilisées pour spécifier la position 
courante d'un appareil. Les deux principaux éléments sont les suivants :

 Location Providers : (fournisseurs de position) : Chacun d'eux représente une technologie de 

localisation de la position de l'appareil. Android se chargera de sélectionner le plus apte à 

donner la position de
       l'appareil. Le fournisseur de localisation  propose deux types de géolocalisation :

  la première basée sur la technologie GPS, de type LocationManager.GPS_PROVIDER. 

C'est le plus précis des deux, mais c’est également le plus consommateur en terme de 

batterie.

 La seconde basée sur le réseau cellulaire et les signaux wifi. Elle est de type 

LocationManager.NETWORK_PROVIDER.

Localisation de l’appareil: Utilisation des services de 
géolocalisation
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3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

L'accès  aux services de géolocalisation est géré par le système à l’aide de la 

méthode getSystemService(). On crée une instance de la classe LocationManager 

pour accéder au service de localisation. Cela permet aux applications d’obtenir 

des mises à jour périodiques de la position de l’utilisateur. 
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3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

Il existe plusieurs méthodes pour récupérer les fournisseurs de position 

disponibles sur le terminal mobile :

 getAllProviders() qui permet de récupérer une liste de tous les noms de 

fournisseur (même si vous n’avez pas les droits d’accès pour certains) ;

Géolocalisation

// Le code suivant permet d'obtenir la liste de tous les fournisseurs :

LocationManager sysLocalisation = (LocationManager) 

getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE);

List<String> fournisseurs = sysLocalisation.getAllProviders();

Localisation de l’appareil
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3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

getProvider(String name) qui retourne un LocationProvider (fournisseur 

particulier) à partir de son nom. On spécifie le type de fournisseur à l'aide des 

constantes prédéfinies LocationManager.GPS_PROVIDER ou 

LocationManager.NETWORK_PROVIDER.
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LocationManager sysLocalisation = (LocationManager) 

getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); 

String fournisseur = LocationManager.GPS_PROVIDER; 

LocationProvider gpsProvider = sysLocalisation.getProvider(fournisseur); 

Localisation de l’appareil



21

3.Obtenir la liste des fournisseurs de position:

Après avoir choisi un fournisseur de position, on utilise la méthode 

getLastKnownLocation() issue de la classe LocationManager, avec comme 

paramètre le fournisseur de position choisi. 

Géolocalisation

LocationManager sysLocalisation = (LocationManager) 

getSystemService(Context.LOCATION_SERVICE); 

String fournisseur = LocationManager.GPS_PROVIDER; 

Location localisation = sysLocalisation.getLastKnownLocation(fournisseur);

Localisation de l’appareil
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4.Suivre les déplacements:

La plupart des applications de localisation doivent réagir aux déplacements de 

l'utilisateur. Dans ce cas, on doit recevoir des mises à jour de sa position et 

détecter le mouvement à l’aide de la méthode requestLocationUpdates pour la 

mise à jour via le fournisseur de position.

Géolocalisation
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4.Suivre les déplacements:

La méthode requestLocationUpdates(String provider, long minTime, float minDistance, 

LocationListener listener) possède 4 arguments :

 Le provider pour recevoir les mises à jour des coordonnées utilisateurs (GPS / 

NETWORK …).

 Le deuxième paramètre indique le temps entre deux mises à jour exprimé en 

millisecondes. 

 Le troisième paramètre précise la distance correspond au nombre de mètres qui 

doivent être parcourus avant de recevoir une nouvelle position (en mètre)

 L’instance de LocationListener.

Il est recommandé de s’abonner aux mises à jour des coordonnées de l’utilisateur dans la 

méthode        onResume et de se désabonner dans le méthode onStop.
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4.Suivre les déplacements:

Le dernier paramètre propose quatre méthodes qu’on doit les redéfinir :  
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